MUZEUM
EMIGRACII
ul., Polska 1

Rodzinne warsztaty domowe: Nie taki zwykty Dworzec

Dla kogo?

rodziny z dzieémi, ale niewazne czy macie 5 czy 60 lat — rozwigzcie przygotowane aktywnosci wspdlnie,
dzielac sie swoimi doswiadczeniami

Potrzebne materiaty:

- wydrukowane karty pracy i materiaty dodatkowe (do wydruku mozecie uzy¢ starych kartek, np.
zadrukowanych czy zamalowanych z jednej strony),

- kredki, mazaki,
- mapa Swiata/globus,

- pusta kartka papieru, nozyczki, klej

Cel i efekty:

- zapoznanie z historig budynku dawnego Dworca Morskiego w Gdyni — dzisiejszej siedziby Muzeum
Emigracji w Gdyni,

- zachecenie do poznawania i zwrdcenia uwagi na historie lokalng,
- pobudzenie wyobrazni,
- rozwdj umiejetnosci plastycznych,

- wspolne dziatania rodzinne, integracja miedzypokoleniowa

Przebieg zajec

Wiedzieliscie, ze budynek Muzeum Emigracji w Gdyni stuzyt kiedys$ do czegos$ zupetnie innego niz
zwiedzanie? Nie bez powodu znajduje sie w samym centrum gdynskiego portu! Chcemy Wam opowiedzieé
o Dworcu Morskim, od ktorego wszystko sie zaczeto... A co doktadnie? Zerknijcie na ponizsze zadania!

Czes$c | Karta pracy

1. Zerknijcie do karty pracy, w ktdrej znajdziecie kilka ciekawostek dotyczacych Dworca Morskiego oraz
zadania do wykonania!

2. W karcie pracy znajdziecie rozktad, ktory przedstawia kiedy i dokad odptywajq statki z Gdyni. Niestety
jeden z emigrantow w oczekiwaniu na swoj rejs wylat na rozktad kawe. Wiecie juz, ze statki z Gdyni ptywaty
gtownie do USA. Zastandwcie sie - gdzie jeszcze mogtyby udawac sie statki? Dokad Wy chcielibyscie
wyptyngc z Gdyni? Spdjrzcie na mape Swiata i wybierzcie kierunki rejsow, wpisujgc ich nazwy do rozktadu.



Napiszcie obok na jakim kontynencie znajduje sie kraj, do ktdrego chcielibyscie sie przeprowadzi¢ oraz jakie
sg 3 rzeczy kojarzace sie wam z tym krajem.

3. Do kart pracy zostata dotgczona uktadanka (wycinanka). Wytnijcie jej czesci i utézcie na podktadce z
kartki tak, aby powstat obrazek Dworca Morskiego, a nastepnie przyklejcie je do kartki. Pomyslcie w co
mogtby zamienic¢ sie budynek Dworca Morskiego. Moze w latajgcy statek? Pokolorujcie obrazek w
dowolny sposdb, dorysujcie do Waszego projektu wymyslone elementy.

Czesc Il A co by byto gdyby...

1. Wyobraicie sobie, ze jestescie architektami i macie zaprojektowaé budynek dworca. Musi by¢ on
wygodny dla wszystkich podrdznych. Zastandwcie sie jak powinien by¢ zbudowany i wyposazony taki
dworzec, aby byt przyjazny dla dzieci, oséb z niepetnosprawnosciami, oséb starszych, zwierzat. Napiszcie
lub narysujcie w karcie pracy.

2. W czasie podrézy moga przytrafi¢ sie nam rézne sytuacje. Czasem zdarza sie tak, ze musimy poprosié
kogos$ o pomoc. Odegrajcie scenke, w ktérej prosicie o pomoc jednego z podrdznych:

a) Zgubiliscie sie. Zapytajcie o droge do kasy biletowej;
b) Musicie poinformowac rodzine lub znajomych, ze jestescie na miejscu, jednak telefon, ktéry macie ze

sobg, roztadowat sie. Poproscie o mozliwos¢ zadzwonienia z czyjegos telefonu.

Omoéwecie na co nalezy zwrdécié uwage podczas takich sytuacji. Pamietajcie o stowach takich jak:
przepraszam, prosze, dziekuje.

Mitej zabawy! ;)





